CONSEIL D’ADMINISTRATION Reéunion du : 17 septembre 2015
EPCC TERRE DE LOUIS PASTEUR

Délibération n°2015-18 Rapporteurs: Marie-Christine CHAUVIN

Présents: 14
Votants : 18
Pour: 18/ contre : 0

Séance présidée par : M. LEFEVRE, puis Mme CHAUVIN & compter de son élection comme Présidente.

Sont présents : M. AMIENS, M. BACH, Mme BOURGEOIS, M. BRUNIAUX, Mme CHAUVIN, M. DAVID,
M. FALGA, M. FASSENET, M. FRANCONY, M. LEFEVRE, M. MOLIN, M. PERNOT, Mme SIMON,
Mme VUILLEMIN-LAXENAIRE

Présents sans voix délibérative : M. PERRAULT (pour M. ROLLAND), M. LAMBEY (pour M. CHANET),
M. ANCET (pour M. BONNIN)

Sont excusés : M. BAHI, Mme BARTHOULOT, M. BONNIN, M. CHANET, M. FICHERE, M. ROLLAND,
M. SCHWARTZ, M. SERMIER, Mme TORCK

Donnent pouvoir: M. SCHWARZ & M. BACH, M. FICHERE a M. DAVID, M. SERMIER 3
M. LEFEVRE, Mme TORCK a Mme CHAUVIN

CANDIDATURE A L’APPEL A PROJETS « VALORISATION TOURISTIQUE DES SITES
PATRIMONIAUX D'ENVERGURE » LANCE PAR LA REGION FRANCHE-COMTE : PROJET DE
CREATION D’UN SERIOUS GAME NUMERIQUE A LA MAISON NATALE DE PASTEUR A DOLE

L'EPCC Terre de Louis Pasteur, soucieux de développer I'attractivité touristique des sites dont il a Ia gestion
et désireux d'optimiser les ressources nécessaires a leur exploitation, souhaite établir une candidature en
réponse a l'appel a projets « Valorisation touristique des sites patrimoniaux d’envergure » lancé par la
Reégion Franche-Comté, pour la Maison natale de Pasteur a Dole.

Dans le cadre de la réponse a cet appel & projet, fort du succés de la visite numerique mise en place &
Arbois, 'EPCC envisage de doter également la Maison de Dole d’un dispositif numérigue innovant
susceptible de rehausser I'attractivité touristique du site. L'objectif est de proposer une offre adaptée au
public familial qui constitue d’ordinaire la fréquentation des sites de culture scientifique, alors qu'il est a
I'heure actuelle peu représenté parmi les visiteurs de la maison natale.

Compte tenu du deficit d'interactivité de la muséographie actuellement en place, qui ne correspond plus aux
attentes du public des sites de culture scientifique, il est prévu d’apporter sous forme ludique et participative
un complément & I'exposition permanente de la maison. Il s’agira de la création d’'un serious game
numeérique sur tables tactiles, recréant un laboratoire virtuel qui replacera le visiteur dans la position de
I'expérimentateur.

Ce dispositif consiste en la mise en place d’un jeu vidéo & caractére pédagogique qui reprend la trame des
principales expériences de Louis Pasteur décrites par ailleurs dans le parcours muséographique. Adapté au
visiteur individuel comme aux groupes constitués via un dispositif multi-joueurs, ce dispositif ludique
permettra a la maison natale de rejoindre les standards muséographiques contemporains attendus
aujourd’hui par le public des lieux de culture scientifique.

Le projet de création du jeu vidéo comprend plusieurs volets, dont la définition sera précisée par le recours
a une mission d'assistance a maitrise d’'ouvrage spécialisée dans Pinsertion des technologies numériques
en contexte muséal. Cette mission concernera aussi bien la réalisation de I'application logicielle et I'achat du
materiel numerique, que l'adaptation des locaux pour I'implantation du dispositif.

L'ensemble du projet est éligible au titre d’'un appel a projets lancée par la Region Franche-Comté intitulé
« Valorisation touristique des sites patrimoniaux d’envergure régionale ». Le financement isSy de cet appel a
projet permet d'espérer une contribution a hauteur de 40% du budget hors taxes;dg I’o‘pﬂér}gtic?n.



Le plan de financement prévisionnel du projet est le suivant :

Nature de la dépense  Montant prévisionnel

Nature de la recette

Montant prévisionnel

HT HT
Mission d’AMO 10 000 euros Autofinancement 57 000 euros
EPCC
Réalisation de 30000 euros Subvention Région 38 000 euros
I'application Franche-Comté 40%
Fourniture de 35 000 euros
matériel numérique
Agencement 20 000 euros
muséographique
Total 95 000 euros Total 95 000 euros

Afin de permettre la mise en ceuvre du projet de développement touristique de la Maison natale de Louis
Pasteur & Dole par le développement d'un dispositif de jeu vidéo pédagogique, il est proposé de solliciter un
financement de la Région Franche-Comté, via une réponse a I'appel a projets « Valorisation touristique des

sites patrimoniaux d’envergure régionale ».

Il est proposé au Conseil d’Administration

- D’approuver la mise en ceuvre du projet de création d’un dispositif de jeu vidéo pédagogique a la

maison natale de Louis Pasteur a Dole
- D'approuver le plan de financement previsionnel du projet

- Dautoriser le Directeur a déposer un dossier de candidature en réeponse a lappel a projets
« Valorisation touristique des sites patrimoniaux d’'envergure régionale » lancé par la Région Franche-

Comté et de solliciter 'aide régionale
- Dautoriser le Directeur a signer tout document se rapportant au projet.
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Le conseil d’administration décide, a Punanimité, de :

» Approuver la mise en ceuvre du projet de création d’un dispositif cle Jeu vidéo pédagogique a la
maison natale de Louis Pasteur a Dole

e Approuver le plan de financement prévisionnel du projet

* Autoriser le Directeur a déposer un dossier de candidature en réponse a I'appel a projets
« Valorisation touristique des sites patrimoniaux d’envergure régionale » lancé par la Région
Franche-Comté et de solliciter 'aide régionale

* Autoriser le Directeur & signer tout document se rapportant au projet.
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